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易木风险分担游戏 
易木科技玩转指尖系列产品 

 

 

意义和目的 
    通过风险分担游戏，学员们可充分认知风险分担的原理，掌握

风险分担的操作方法，如何将库存风险进行合理分担，以达到供应

链平衡的目的。 
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一、 游戏注册及规则说明 

 
 

游戏基本规则： 

（一）规则： 

每组成员每轮在规定时间内随机抽取一次客户需求数据，与当前库存对比，

看是否超过了当前门店的库存量。 

（二）比较： 

比较 20 轮后，当前组的成员每个人的随机抽取数与门店库存进行比较，同时

也比较当前组所有门店需求总数合门店库存总数的比较。 
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二、 新建游戏设置 

 

在［风险分担游戏］首页点击［新建游戏］

按钮，即可进入游戏参数设置界面，如左图

所示： 

游戏人数设置： 

设置分组数：可通过左图中［］［］按钮

调节分组数量。  

设置每组游戏人数：可通过滑动条进行每组人

数的设置，设置的每组人数建议在 6～8人。 

零售店的库存水平： 

该设置主要是控制零售店每个轮次补货到位数

量。 

需求标准方差： 

设置方差的标准基数。 

游戏时间设置： 

即根据授课老师安排，可设置每次游戏的执行

轮数，从 5轮～20轮，同时可设置每轮的执行

时间，有 10秒、20秒两种选择。。 

游戏分享设置： 

［公开附近的人］：即游戏发布后附近三百米内

的用户均可搜索到该游戏，并直接加入游戏中。 

［需口令加入］：即游戏发布后，会在启动界

面给出［发布编号（6位编码）］，参与游戏的

人需要根据输入系统给出的［发布编号］才能

参与游戏。 

    完成以上内容设置后（您也可以按默认的参数发布游戏），点击［创建游戏］按钮，即可完

成游戏创建。同时可使用微信的分享功能，将游戏链接直接分享给好友，好友可通过链接直接进

入游戏。 

 

 

http://www.easymoo.com/
mailto:em@easymoo.com


厦门易木科技有限公司  需求波动游戏使用指南 

www.easymoo.com                                           0592-5612102                                          em@easymoo.com 

Page：4 

三、 如何加入游戏 

第一步：登录游戏后点击“查找游戏”按钮，即可进入作图界面。 

 

第二步：加入游戏，共两种加入方

式 

加入方式一：您可选择［附近的游戏］，

点击并选中要加入的游戏，该记录会显示

［进入游戏］按钮，点击此按钮即可进入

游戏分组页面； 

加入方式二：如果您是通过口令加入游戏

的，可点击上中图中游戏列表下方的［输

口令加入游戏］

按钮，显示如上

下图所示，输入

口令号，点击上

左图中［确定］

按钮即可加入游戏。 

 

 

 

第三步：等待启动 

进入［游戏总控面板］，您可以在［左

图］中看到有多少人已经加入，加入后等

待游戏创建者启动游戏； 

 

 

    根据以上三步即可快速加入游戏，等待游戏启动。注：如游戏人员已满则会提示不

能加入该游戏。 
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四、 如何进行游戏 

 

第一步：游戏创建者启动游戏后，所

有用户进入左图所示的游戏界面。 

第二步：当前用户通过点击［盘点］

按钮，实现当前轮的货物判断，如果

未进行盘点，则本轮当前门店无数

据。 
 

第三步：观察每轮缺货数据、总需求

量级总缺货量。 
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五、 游戏数据分析 

   

游戏执行完成后，自动进入游戏数据统计界面，如上图所示。 

上左图显示的内容是本次游戏多组的共同数据，上右图显示的内容为其中一组 10轮中各个门

店独立核算的总缺货量和集中核算的总缺货量，通过这些数据，我们不难分析出风险分担的重要意

义。 

【实训总结思考】 

两阶段竞争结束后，各小组分别就下列问题总结讨论：  

1、在库存合并和库存分开控制下，缺货情况有何不同？     

2、通过游戏总结了哪些经验教训？     

3、最理想的库存策略是什么？  

然后每组推 1-2发言人，在随后的班级讨论中向全班报告讨论过程和结果，展开辩论，争取达

成共识。  
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